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Przedmiotowe zasady oceniania zostaly skonstruowane w oparciu o nastepujace

dokumenty:

1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej j z dnia 03. 08. 2017r. w sprawie oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych oraz przeprowadzania
sprawdziandéw i egzaminéw w szkotach publicznych.

2. Statut Szkoty Podstawowej im. Stefana Starzynskiego w Warszawie.

3. Wewnatrzszkolne Zasady Oceniania obowigzujacy w Szkole Podstawowej im. Stefana
Starzynskiego w Warszawie

4. Program nauczania informatyki w klasach IV-VI autorstwa Wandy Jochemczyk, Iwony Krajewskiej-
Kranas, Witolda Kranas, Agnieszki Samulskiej, Mirostawa Wyczétkowskiego wyd. WSiP.

5. Program nauczania zaje¢ komputerowych w klasach VI.

6. Podstawa programowa z zaje¢ komputerowych i informatyki.

Ocenianie powinno by¢ procesem cigglym i systematycznym, dostarczajqgcym
nauczycielowi, uczniom i ich rodzicom informacji o wiedzy, umiejetnosciach i postawie
wobec przedmiotu. Podlegajqce ocenie osiggniecia pozwolg nauczycielowi na
weryfikacje metod i form pracy oraz dobor wtasciwych srodkéw dydaktycznych.

Na poczatku roku szkolnego nauczyciel informuje uczniéw o wymaganiach, kryteriach oceniania.

Celem PSO jest:

1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagnie¢ edukacyjnych postepach w tym zakresie.
2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju.
3. Motywowanie ucznia do dalszej pracy.
4. Dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postepach, trudnosciach
i specjalnych uzdolnieniach ucznia.
Formy aktywnosci ucznia podlegajace ocenie:

Udziat w konkursach.

Kartkéwki, sprawdziany.

Odpowiedzi ustne.

Przestrzeganie regulaminu pracowni.
Prowadzenie zeszytu przedmiotowego.
Obserwacja ucznia:

oS Ul W e

— przygotowanie do lekgji,
— aktywno$¢ na lekgji,
— pracaw grupie.
Hierarchia waznosci ocen odpowiada kolejnos$ci ich wymienienia.

PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI W KLASACH 4 - 8.

OSIAGNIECIA UCZNIA OCENIANIE
Wszystkie dziatania ucznia

Uczen potrafi: Na co dzien konieczne jest ocenianie prawidtowej
¢ zachowacd prawidtowg postawe podczas pracy z postawy ucznia podczas pracy przy komputerze i
komputerem; niezwtoczne zwrdcenie uwagi na wady postawy.
¢ zapisa¢ wykonang prace w okreslonym miejscu, Ocena trudnosci i pomoc w ich przezwyciezaniu.
nadajac plikowi wtasciwg nazwe i rozszerzenie; Przede wszystkim obserwujemy, jak uczniowie pracuja,
e korzystac z podgladu wydruku i wydrukowad czy majg problemy ze zrozumieniem lub wykonaniem




wykonang prace;

* wybiera¢ odpowiednie narzedzia informatyczne do
wykonywanych zadan;

* poprawnie postugiwac sie terminologia informatyczng;
¢ stosowac sie do zasad pracy w pracowni
komputerowej;

¢ stosowac sie do zasad i praw regulujgcych sposéb
korzystania z oprogramowania i porozumiewania sie z
innymi uzytkownikami komputerdéw;

e wspoétpracowac z innymi przy wykonywaniu ztozonego
zadania;

¢ zaprezentowad swojg prace innym.

¢wiczen. Pomagamy im w rozwigzywaniu problemadw.
Udzielamy wskazowek. Oceniamy sposob korzystania z
zalecanego oprogramowania i opanowanie
podstawowych umiejetnosci koniecznych do
efektywnego uzywania aplikacji na tym poziomie wiedzy.
Oceniane state elementy:

— styl pracy ucznia podczas lekcji (szczegdlnie w klasach
o zréznicowanym poziomie wazne jest, aby w ocenie
uwzglednic stopien zaangazowania ucznia w
wykonywanie zadania);

— efektywnosc¢ i sposéb pracy przy komputerze;

— umiejetnosé doboru narzedzia do realizowanego
zadania;

— radzenie sobie z wykonywanym ¢wiczeniem

— poprawnosé jego wykonania;

— stopien biegtosci w postugiwaniu sie sprzetem i
oprogramowaniem oraz stownictwem informatycznym,;
— 0golny wynik wykonanej pracy widoczny na ekranie;
— estetyczny wyglad wykonanej pracy;

— zapisanie wykonanej pracy we wfasciwym miejscu na
dysku;

— przygotowanie dokumentu do wydruku, korzystanie z
podgladu wydruku;

— aktywnos¢ w trakcie lekciji;

— przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwigzanych
z korzystaniem z komputera i internetu;

— aktywnos¢ w prowadzonej dyskusji;

— stopien zaangazowania w realizacje projektu;

— sposdb przygotowania i zaprezentowania wybranego
tematu.

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw.

Uczen potrafi:

e tworzyc i porzgdkowad w postaci sekwencji (liniowo)
lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak: obrazki i
teksty ilustrujgce wybrane sytuacje; obiekty z
uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

o formutowac i zapisywac w postaci algorytméw
polecenia sktadajgce sie na: rozwigzanie probleméw z
zycia codziennego i z réznych przedmiotéw, np. liczenie
Sredniej, pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych,
takich jak dodawanie i odejmowanie; osiggniecie
postawionego celu, w tym znalezienie elementu w
zbiorze nieuporzadkowanym lub uporzadkowanym,
znalezienie elementu najmniejszego i najwiekszego;
sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

¢ stosowac podstawowe algorytmy, takie jak badanie
podzielnosci, algorytm Euklidesa, porzagdkowanie
elementow;

e przedstawiac sposoby reprezentowania liczb (w tym w

systemie binarnym i heksadecymalnym), tekstéw i tablic.

e w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyréznié
podstawowe kroki: okreslenie problemu i celu do
osiggniecia, analizowad sytuacje problemows,
opracowac rozwigzanie, sprawdzi¢ rozwigzanie
problemu dla przyktadowych danych, zapisaé
rozwigzanie w postaci schematu lub programu;
¢ przedstawiac przyktady metod informatycznych

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczen:

— wtasciwe porzgdkowanie informacji;

— prawidtowe formutowanie algorytmdw, wazne jest, czy
przedstawiony algorytm jest zgodny ze specyfikacjg
problemu, czy po wczytaniu odpowiednich danych
prowadzi do wtasciwego wyniku;

— znajomos¢ i wtasciwe opisywanie podstawowych
algorytmow;

e algorytm znajdowania najmniejszej lub najwiekszej
wartosci,

e algorytm poszukiwania elementu w
nieuporzagdkowanym zbiorze,

e algorytm poszukiwania elementu w uporzagdkowanym
zbiorze,

e algorytm Euklidesa i jego implementacje,

e algorytm prostego sortowania (przez wybieranie);

— umiejetnos$¢ analizowania dziatania algorytmu;

— umiejetnos$é zastosowania rozgatezienia i zapetlenia w
algorytmie;

— umiejetnos¢ zamiany liczb dziesietnych na liczby
binarne i heksadecymalne.




stosowanych w réznych dziedzinach.

2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen

cyfrowych.

Uczen potrafi:

¢ projektowa¢, tworzy¢ i zapisywac w wizualnym jezyku
programowania: pomysty historyjek i rozwigzania
problemdw, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem
polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych
oraz zdarzen; prosty program sterujgcy robotem lub
innym obiektem na ekranie komputera;

* postugiwac sie skryptowym jezykiem programowania
podczas realizacji poznanych algorytmow;

 testowac na komputerze swoje programy pod
wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i
ewentualnie je poprawiaé, objasniac przebieg dziatania
programow;

* przygotowywac i prezentowacd rozwigzania
problemdw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program
do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim
komputerze lub w chmurze, wykazujac sie przy tym
umiejetnosciami: tworzenia ilustracji w edytorze grafiki
— rysuje za pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca
obrazy, uzupetnia grafike tekstem; tworzenia
dokumentdéw tekstowych

— dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz
listy numerowane i punktowane; korzystania z arkusza
kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan
zwigzanych z prostymi obliczeniami

— wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i
celéw obliczen; tworzenia krétkich prezentacji
multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzysta przy
tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug
wtasnych pomystéw;

e tworzy¢, przetwarzac i wykorzystywac grafike, zdjecia i
filmy oraz dzwieki w dokumentach, prezentacjach i
stronach WWW;

¢ tworzy¢ i formatowac dtugie teksty w edytorze;

* wykorzystywaé edytory tekstu i grafiki do
wykonywania estetycznych prac z réznych przedmiotow;
¢ tworzy¢ i formatowac tabele i wykresy w arkuszu,
korzysta¢ z wbudowanych funkcji, porzgdkowad
filtrowad dane;

e wykorzystywaé arkusz do rozwigzywania zadan
rachunkowych z réznych przedmiotow;

e tworzy¢ proste strony internetowe za pomoca jezyka
HTML/CSS z elementami interaktywnymi
wykorzystujgcymi JavaScript;

* gromadzi¢, porzgdkowac i selekcjonowac efekty swojej
pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych
urzadzeniach oraz w $rodowiskach wirtualnych (w
chmurze).

Elementy oceniane w trakcie éwiczen:

— umiejetnos¢ poprawiania btedéw popetnionych
podczas pisania, zardwno recznie, jak i za pomoca
wbudowanego mechanizmu poprawnosciowego i
stownika w edytorze tekstu;

— prawidtowe sformatowanie i rozplanowanie tresci w
dokumencie zgodnie z jego przeznaczeniem;

— estetyka i warto$é merytoryczna przygotowanego
dokumentu (tekstu, ilustracji lub prezentacji); w
przypadku tworzenia rysunkéw

—trafnosé doboru barw i narzedzi malarskich;

— liczba popetnionych btedéw (literéwek, btedéw
formatowania, nieprawidtowego wstawiania znakéw
przestankowych itp.);

— czytelnosé przygotowanego dokumentu;

— prawidtowe wstawienie ilustracji do dokumentu;

— ustawienie wielko$ci marginesow zgodnie z przyjetym
planem dokumentu;

— prawidtowe przygotowanie danych liczbowych i ich
wykorzystanie w wykresach, prosta analiza i
porzgdkowanie danych.

— formatowanie danych i ich czytelnosé;

— wykonanie wykresu, sformatowanie go i opisanie;

— wpisanie formut i wykorzystanie ich wynikéw do
dalszych obliczen;

— odczytanie i analizowanie danych zapisanych w
arkuszu;

— wprowadzenie parametrow wykresu podanych przez
nauczyciela;

— porzgdkowanie danych sposobami wskazanymi przez
nauczyciela;

— estetyka przygotowanej prezentacji

— dobor tekstow, koloréw, rysunkow, prawidtowe
utozenie obiektédw na slajdach; ustawienie tempa
animacji;

— sposob przedstawiania prezentacji.

3. Postugiwanie sie komputerem, urzadz

eniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen potrafi:
 opisac funkcje podstawowych elementéw komputera i

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczen:
— poziom wiadomosci dotyczgcych komputerdw i




urzadzen zewnetrznych oraz korzysta z urzadzen do
nagrywania obrazéw, dzwiekéw i filméw, w tym
urzadzen mobilnych, takich jak, telefony komorkowe,
tablety i aparaty fotograficzne; wykorzystuje komputer
lub inne urzadzenie cyfrowe do tworzenia, gromadzenia,
porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow;

* wykorzystac sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ internet)
do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw
edukacyjnych, nawigujac miedzy stronami; jako medium
komunikacyjne; do pracy w wirtualnym srodowisku (na
platformie, w chmurze), stosujgc sie do sposobow i
zasad pracy w takim srodowisku;

» organizowac w folderach swoje pliki zgromadzone w
komputerze

oprogramowania;

— umiejetnos¢ postugiwania sie przegladarka
internetowg;

— umiejetnos¢ korzystania z wyszukiwarki internetowej;
— umiejetnos¢ wyszukiwania i odnajdywania pozadanych
informacji (tekstéw i ilustracji) w tresci stron WWW;

— umiejetnos¢ wyszukiwania informacji z réznych zrédet
i wykorzystania jej we wiasnej pracy;

— umiejetnosé korzystania z réznorodnych zrédet
informacji;

— umiejetnosé wykorzystywania ustawien systemu
Windows do okreslenia podstawowych parametréw
komputera oraz poréwnywania wielkosci
charakteryzujgcych parametry komputera i
rozpoznawania ich jednostek;

— umiejetnosé postugiwania sie terminologia
informatyczna.

4. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Uczen potrafi:

¢ uczestniczy¢ w zespotowym rozwigzaniu problemu,
postugujac sie technologig taka jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia,
dedykowany portal edukacyjny;

¢ identyfikowac i doceniaé korzysci ptyngce ze
wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem problemdw;
¢ respektowac zasade rownosci w dostepie do
technologii i do informacji, w tym w dostepie do
komputeréw w spotecznosci szkolnej;

¢ oceniac wiarygodnos¢ i rzetelnos¢ informacji w sieci;

e wykorzystywaé programy open source i public domain;
¢ przedstawic rozwdj informatyki — zaréwno sprzetu, jak
i oprogramowania;

¢ okresli¢ zawody i wymienic¢ przyktady z zycia
codziennego, w ktérych sg potrzebne umiejetnosci
informatyczne.

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczen:

— stopien opanowania umiejetnosci postugiwania sie
pocztg elektroniczng;

— umiejetnos¢ korzystania z komunikatordw;

— umiejetnosc¢ pracy w grupie;

— prace (dokumenty) wykonywane wspdlnie na dysku
Google;

—znajomos¢ akronimdéw i emotikondéw
wykorzystywanych w komunikacji sieciowej;

— jakos¢ prezentacji wykonanej w ramach wspdlnego
projektu i sposdb jej przedstawienia;

— znajomos¢ pojecia wolne oprogramowanie, jak je
pozyskac i zainstalowac;

— umiejetnosé wymiany informacji z cztonkami grupy
spotecznosciowej i prowadzenia z nimi dyskusji;

— udziat w dyskusji na temat spotecznej roli informatyki.

5. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

Uczen potrafi:

¢ postugiwac sie technologig informacyjng zgodnie z
przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;

* respektowac prawo do prywatnosci danych i
informacji oraz prawo do wtasnosci intelektualnej;

¢ wymienic¢ zagrozenia zwigzane z powszechnym
dostepem do technologii i informacji, demonstruje
metody wystrzegania sie ich;

 stosowac profilaktyke antywirusowg i chronic
komputery i informacje przed innymi zagrozeniami;
¢ rozrézniac rézne rodzaje licencji na oprogramowanie.

Elementy oceniane w trakcie ¢wiczen:

— stopien stosowania sie do zapisdw regulaminu szkolnej
pracowni;

— przestrzeganie zasad netykiety;

— zrozumienie zasad dziatania réznych licencji
oprogramowania;

— przestrzeganie zasad prawa autorskiego
obowigzujgcego podczas korzystania ze zrédet obcego
pochodzenia,

— zrozumienie zasad dziatania réznych licencji
oprogramowania;

— znajomos¢ podstawowych aspektow prawa
autorskiego zwigzanych z uzytkowaniem programoéw
komputerowych i korzystaniem z réznych utworéw
dostepnych w Internecie;

— przestrzeganie zasad prawa autorskiego
obowigzujgcego podczas korzystania ze zrédet obcego
pochodzenia.




WYMAGANIA - podsumowanie.

1. Analizowanie probleméw, ich algorytmizacja i programowanie Uczniowie powinni analizowac i rozwigzywac
problemy w sposdb logiczny, umozliwiajacy ich zalgorytmizowanie oraz oprogramowanie z wykorzystaniem
srodowiska programowania wizualnego, a w starszych klasach réwniez jezyka skryptowego.

2. Radzenie sobie z uzywanym na lekcjach sprzetem i oprogramowaniem przystosowanym do mozliwosci ucznia
Uczniowie powinni sprawnie komunikowaé sie z komputerem za pomocg ikon, przyciskdw, menu i okien
dialogowych, postugiwac sie paskami narzedzi, odczytywac i prawidtowo interpretowac znaczenie komunikatéw
wysytanych przez programy, ale przede wszystkim tworzy¢ dokumenty, a nastepnie zapisywac je, drukowac lub
prezentowad.

3. Wykonywanie za pomocg komputera konkretnych zadan powigzanych z naukg w szkole Uczniowie powinni
w trakcie lekcji wykonywad za pomocg komputera prace i przedstawiac ich wyniki w postaci wydrukowanego tekstu,
prezentacji, grafiki, arkusza, procedury. Rozwigzywac problemy i podejmowacd decyzje z wykorzystaniem komputera.

4. Wykorzystywanie komputera do nauki, rozwijania zainteresowan i poszerzania wiedzy Uczniowie powinni umiec
postugiwac sie programami multimedialnymi, edukacyjnymi oraz korzystaé z zasobdw internetu. Powinni takze
poznac typowe aplikacje wspomagajgce zaréwno uczenie sie, jak i prezentowanie wiadomosci.

5. Umiejetnos¢ wyszukiwania informacji Uczniowie powinni zdobywac i porzagdkowac potrzebne informacje z réznych
zrodet, przeksztatcac te informacje na uzyteczne wiadomosci i umiejetnosci, przedstawiac informacje w zrozumiatej
formie.

6. Przestrzeganie prawa i zasad wspétzycia, réwniez w Swiecie wirtualnym Obejmuje to w szczegdlnosci Swiadome
stosowanie zasad korzystania z oprogramowania, przestrzeganie praw autorskich, podporzgdkowanie sie netykiecie,
czyli zasadom zachowania sie w sieci, uSwiadamianie sobie zagrozen zwigzanych z szybkim rozwojem technologii
informacyjnej.

OCENIANIE

Zajecia z informatyki to w wiekszosci ¢wiczenia praktyczne. Cwiczenia te powinny sie koriczyé wykonaniem
okreslonej pracy lub jej etapu. | wynik tej pracy na lekcji trzeba systematycznie oceniaé. Oceniamy gtdwnie, czy jest
on zgodny z postawionym zadaniem, przyktadowo: czy procedura utworzona przez ucznia daje witasciwy wynik.
Mniejsze znaczenie ma sposdb rozwigzania. Jesli wynik jest dobry, oceniamy prace ucznia dobrze, jesli dodatkowo
sposob rozwigzania jest interesujgcy, mozemy ocenié¢ prace bardzo dobrze. Na wystawiong ocene moze réwniez
wptywacd sposdb pracy ucznia w trakcie lekcji.

Opis wymagan, ktore uczen powinien spetnié, aby uzyskac ocene:
Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji i zadania dodatkowe.
Jego wiadomosci i umiejetnosci wykraczajg poza te, ktdre sg zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na
lekcjach i pomaga innym. Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekgcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzgc w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe
prace informatyczne, takie jak przygotowanie pomocniczych materiatéw na komputerze, pomoc innym nauczycielom
w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Bardzo dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji. Opanowat
wiadomosci i umiejetnosci zawarte w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie
i potrafi pomagac innym w pracy. Zawsze zdgzy wykonaé ¢wiczenia na lekcji i robi to bezbtednie.



Dobrg

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wiekszos$¢ wiadomosci
i umiejetnosci, zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy. Prawie
zawsze zdazy wykonac ¢éwiczenia na lekcji i robi to niemal bezbtednie.

W przypadku nizszych stopni istotne jest to, czy uczen osiggnat podstawowe umiejetnosci wymienione w podstawie
programowej, czyli:

¢ Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem; swiadomos¢ zagrozen i ograniczen zwigzanych
z korzystaniem z komputera i internetu.

¢ Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

¢ Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrddet; opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw,
motywow, tekstdw, animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

¢ Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

¢ Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze do rozwijania
zainteresowan.

Dostateczng

Uczen potrafi wykonac na komputerze proste zadania, czasem z niewielkg pomocg. Opanowat wiadomosci
i umiejetnosci na poziomie nie przekraczajgcym wymagan zawartych w podstawie programowej informatyki. Na
lekcjach stara sie pracowad systematycznie, wykazuje postepy. Zazwyczaj zdgzy wykonad éwiczenia na lekgcji.

Dopuszczajgcy

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat cze$¢ umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej informatyki. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postepy sg zmienne, nie udaje mu sie
ukonczy¢ wykonania niektérych ¢wiczen na lekcji. Braki w wiadomosciach i umiejetnosciach nie przekreslaja
mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowe]j wiedzy i umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczng

Uczen nie potrafi wykonac na komputerze prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiejetnosci zawartych

w podstawie programowej informatyki. Nie wykazuje postepdw w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie
udaje mu sie ukonczy¢ wykonania ¢wiczen na lekcji. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do
kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.

Jak uczen moze poprawic ocene?

Do poprawy oceny uczen powinien ponownie wykona¢ najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego typu)
w trakcie dodatkowych zajec¢ poza lekcjg (np. w godzinach, kiedy pracownia komputerowa jest otwarta) lub w domu,
jesli jest taka mozliwosé i mozna wierzy¢, ze bedzie pracowaé samodzielnie.

lle razy w semestrze uczern moze by¢ nieprzygotowany do lekgc;ji?

Uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji trzy razy w semestrze. Swoje nieprzygotowanie powinien zgtosié
nauczycielowi przed lekcja. To nie zwalnia go jednak z udziatu w lekcji (jesli to konieczne, na lekcji powinni pomagaé
mu koledzy i nauczyciel).



Co powinien zrobic¢ uczen, gdy byt dtuzej nieobecny w szkole?
W miare mozliwosci powinien nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na opuszczonych lekcjach.
Kontrakt z uczniami:

Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwo$ci.

Na poczatku kazdego roku szkolnego lub okresu nauczyciel informuje uczniéw o wymaganiach

edukacyjnych i przedmiotowych zasadach oceniania.

3. Uczen i jego rodzice majg wglad do PSO z zaje¢ komputerowych i informatyki przez caty rok szkolny
na stronie internetowej szkoty (www.sp46.edupage.org ).

4. Ocenie podlegaja wszystkie wymienione w PSO formy aktywnoSci ucznia.

5. W nauczaniu dzieci niepetnosprawnych mozliwosci ucznia sg punktem wyjscia do formutowania

wymagan, dlatego ocenia sie przede wszystkim postepy i wkitad pracy oraz wysitek wiozony w

przyswojenie wiadomosci przez danego ucznia.

6. W przypadku nieobecnosci uczen ma obowigzek zaliczy¢ kazdy sprawdzian w terminie uzgodnionym z

nauczycielem — nie pézniej jednak niz do dwdch tygodni od daty pisania sprawdzianu lub powrotu do

szkoty po czasowej nieobecnosci. W przypadku ponownej nieobecnosci w ustalonym terminie, uczen

pisze prace po powrocie do szkoty. Zaliczenie polega na pisaniu sprawdzianu o tym samym stopniu

trudnosci. W sytuacjach uzasadnionych nauczyciel moze zwolni¢ ucznia z zaliczania zalegtej pracy

pisemnej.
7. O obowiagzku i formie zaliczenia innych prac pisemnych decyduje nauczyciel.
8. Jezeli uczen nie zaliczy w wyznaczonym terminie pracy, otrzymuje ocene niedostateczna.
9. Odmowa odpowiedzi ustnej przez ucznia jest rownoznaczna z wystawieniem mu oceny niedostatecznej.

10. Dopuszcza sie stosowanie w dzienniku nastepujgcego skrétu np — uczen nieprzygotowany.
11. Uczen moze poprawic ocene ze sprawdzianu w terminie ustalonym przez nauczyciela .
12.  Przy poprawianiu oceny obowigzuje zakres materiatu, jaki obowigzywat w dniu sprawdzianu.

13. Nauczyciel okres$la w Przedmiotowym Systemie Oceniania zasady poprawiania ocen z przedmiotu,

ktorego uczy.

14. Uczniowi przystuguje co najmniej jedno ,nieprzygotowanie” (np) bez podania przyczyny z wytgczeniem

zajeé, na ktdrych odbywajg sie zapowiedziane kartkdwki i sprawdziany. Uczen zgtasza nieprzygotowanie

(np.) na poczatku lekcji. W przypadku niezgtoszenia nieprzygotowania na poczatku lekcji uczen otrzymuje

ocene niedostateczng. Szczegdtowe zasady okreslajg Przedmiotowe Systemy Oceniania.

15. W klasach IV — VI w tygodniu mogg odby¢ sie nie wiecej niz dwa sprawdziany, w klasach VII — VI

maksymalnie trzy. W jednym dniu mozna przeprowadzi¢ jeden sprawdzian.

16. Nauczyciel ma obowigzek podaé oceny z pracy pisemnej do wiadomosci ucznidéw w terminie do 2 tygodni

od dnia jej napisania. Dopuszcza sie przesuniecie terminu zwrotu prac pisemnych w sytuacjach losowych -

o czas nieobecnosci nauczyciela oraz w okresach swiat, ferii.

17. Ocena z pracy oddanej w terminie pézZniejszym jest Srednig oceny niedostatecznej i oceny za

wykonang prace

18. Przy ustalaniu oceny z przedmiotu informatyka w szkole podstawowej podstawowym kryterium jest
wysitek wktadany przez ucznia w wywigzywaniu sie z obowigzkéw wynikajacych ze specyfiki tego

przedmiotu oraz indywidualnych uzdolnien ucznia.

19. Rodzice i uczniowie majg obowigzek zgtosi¢ nauczycielowi wszelkie przeciwwskazania do czynnego

udziatu w lekcjach informatyki.
20. Uczen ma obowigzek przestrzegania regulaminu pracowni komputerowe;j.
21. Uczniowie oceniani sg wedtug skali okreslonej w Wewnatrzszkolnym Systemie Oceniania.


http://www.sp46.edupage.org/

22.

stopien skrot oznaczenie
literowy | cyfrowe

celujacy cel 6
bardzo dobry bdb 5
dobry db 4
dostateczny dst 3
dopuszczajacy dop 2
niedostateczny ndst 1

Taka skala ocen obowigzuje przy wystawieniu ocen czgstkowych i klasyfikacyjnych, tj. okresowych i
rocznych. W ocenach czastkowych dopuszcza sie stosowanie pluséw i minuséw (+, -).

Stopien ze znakiem plus (+) otrzymuje uczen, ktérego wiadomosci i umiejetnosci wykraczajg nieznacznie
ponad wymagania dla danego stopnia.

Stopien ze znakiem minus (-) otrzymuje uczen, ktérego wiadomosci i umiejetnosci wykazujg drobne braki
w zakresie wymagan dla danego stopnia.

Ocene ze sprawdzianow, testow ustala sie wedtug skali procentowej:

stopien skala procentowa
celujacy 100%
bardzo dobry 91%- 99%
dobry 76%-90%
dostateczny 55%-75%
dopuszczajacy 36%- 54%
niedostateczny ponizej 35%

W ocenianiu uczniéow z dysfunkcjami uwzglednione zostajg zalecenia poradni, czyli:

wydtuzenie czasu wykonywania ¢wiczen praktycznych,

mozliwos¢ rozbicia ¢wiczen ztozonych na prostsze i ocenienie ich wykonania etapami,
konieczno$¢ odczytania polecen otrzymywanych przez innych uczniéw w formie pisemnej,

branie pod uwage poprawnos$ci merytorycznej wykonanego ¢wiczenia, a nie jego waloréw
estetycznych,

mozliwos$¢ (za zgoda ucznia) zamiany pracy pisemnej na odpowiedz ustna, podczas odpowiedzi
ustnych zadawanie wiekszej iloSci prostych pytan zamiast jednego ztoZonego, obnizenie
wymagan dotyczacych estetyki zeszytu przedmiotowe



